
Свързването на GSL (GNU Scientific Library) с Borland C++ Builder 6.0 е класическо 
предизвикателство поради разликата във форматите на библиотеките (COFF vs 
OMF). Тъй като GSL е написана на C, най-лесният и стабилен начин е да използвате 
готовата динамична библиотека (.dll) и да създадете „импортираща библиотека“ за 
Borland.

Стъпка 1: Сдобиване с GSL двоични файлове

Тъй като Borland 6 е стара среда, най-добре е да използвате компилирана версия на 
GSL за Windows (например от проекта GnuWin32).

1. Изтеглете Binaries и Developer files на GSL от надежден източник (напр. GnuWin32).
2. Трябват ви следните файлове:

• libgsl.dll и libgslcblas.dll (от Binaries).
• Всички .h файлове (от Developer files / Include).

Стъпка 2: Генериране на Borland-съвместими .lib файлове

Стандартните .lib файлове, които идват с GSL, обикновено са за Visual Studio и няма 
да работят директно. Ще използваме инструмента implib.exe на Borland.

1. Отворете Command Prompt.
2. Отидете в папката, където са вашите .dll файлове.
3. Изпълнете следните команди:

Bash
implib -a gsl_borland.lib libgsl.dll
implib -a gslcblas_borland.lib libgslcblas.dll

Параметърът -a добавя водеща долна черта към имената на функциите, ако е 
необходимо за съвместимост.

Стъпка 3: Настройка на проекта в C++ Builder 6

1. Стартирайте Borland C++ Builder 6 и създайте нов проект.

2. Добавяне на Libraries: Отидете на Project -> Add to Project и изберете двата 
създадени файла: gsl_borland.lib и gslcblas_borland.lib.

3. Настройка на Include пътищата:
• Отидете на Project -> Options.
• В таб Directories/Conditionals добавете пътя до папката с .h файловете на GSL в 

полето Include path.
4. Настройка на Library пътищата: В същото меню добавете пътя, където се намират 

вашите нови .lib файлове в Library path.

Стъпка 4: Примерно тестване (Bessel Function)

Опитайте да компилирате следния код в main.cpp, за да проверите дали всичко е 
наред:

http://gnuwin32.sourceforge.net/packages/gsl.htm


#include <iostream>
#include <gsl/gsl_sf_bessel.h> // Включваме функция на Бесел

#pragma hdrstop
#pragma argsused

int main(int argc, char* argv[]) {
    double x = 5.0;
    double y = gsl_sf_bessel_J0(x); // Извикване на функция от GSL

    std::cout << "Bessel function J0(" << x << ") = " << y << std::endl;
    

    system("pause");
    return 0;
}

Стъпка 5: Стартиране на приложението

За да се стартира успешно програмата, операционната система трябва да намери 
.dll файловете.

• Копирайте libgsl.dll и libgslcblas.dll в папката, където е вашето готово .exe (обикновено 
папката Debug или Release).

• Алтернативно, копирайте ги в C:\Windows\System32 (не се препоръчва за 
дългосрочни проекти).

Важни бележки и „капани“:

• Математически дефиниции: Понякога Borland може да има конфликт с дефиниции 
като inline. Ако получите грешки при компилация в хедърите на GSL, опитайте да 
добавите #define GSL_DLL преди #include директивите.

• Struct Alignment: В Project Options -> Advanced Compiler се уверете, че Data 
Alignment е настроено на 8 байта (Quad word), тъй като GSL често работи с double и 
очаква такова подравняване.

• Сложна математика: Ако проектът ви използва комплексни числа, имайте предвид, 
че gsl_complex и std::complex на Borland не винаги са двоично съвместими – винаги 
използвайте типовете на GSL, когато предавате данни към библиотеката.
Това е „стандартният“ път.

Ако всичко е направено правилно, вече имате достъп до стотици 
професионални математически алгоритми!

Как да се интегрира външна библиотека в BCB6?

Ако се намери библиотека, която е във формат .dll (например numerical.dll), изпълни 

следните стъпки:

1. Създай Import Library: Отвори командния ред и използвай инструмента на Borland:

Bash



implib -a mylib.lib numerical.dll

2. Добави в проекта: В самия Borland C++ Builder отиди на Project -> Add to 
Project и избери новосъздадения .lib файл.

3. Include Headers: Увери се, че .h файловете на библиотеката са в пътя на компилатора 

(Project -> Options -> Directories/Conditionals).

Вместо заключение:

• Ако искаш бърз старт без главоболия с линкера: Избери ALGLIB. Добавяш 
файловете в проекта и работиш.

• Ако ти трябва професионален научен инструмент с хиляди функции: Избери GSL 
(през DLL).

• Ако ще правиш само матрични пресмятания: Пробвай Eigen или старата добра TNT 
(Template Numerical Toolkit), която е създадена точно за ерата на Borland.

1. GSL (GNU Scientific Library)

https://www.gnu.org/software/gsl/

Това е „златният стандарт“ за числен анализ. Тя е написана на C и включва почти всичко: 
корени на уравнения, сложни числа, диференциални уравнения, интеграли, статистика и 
линейна алгебра.

• Защо е подходяща: Изключително надеждна и добре документирана.

• Предизвикателство: Трябва да намериш статична библиотека (.lib), компилирана 
специално за Borland, или да използваш implib, за да създадеш Borland-съвместима 

библиотека от GSL.dll.

2. ALGLIB

https://www.alglib.net/

Това е една от най-лесните за интеграция библиотеки. Тя е достъпна на C++, C# и други 
езици.

• Защо е подходяща: Можеш да изтеглиш чистия C++ изходен код. Просто добавяш 
.cpp и .h файловете към твоя проект в Borland Builder и ги компилираш заедно с 

приложението си. Няма нужда от сложни настройки на линкера.

• Функции: Интерполация, оптимизация, линейна алгебра, FFT (бързо преобразувание 
на Фурие).

https://www.alglib.net/
https://www.gnu.org/software/gsl/


3. Eigen (за Линейна Алгебра)

https://libeigen.gitlab.io/

Ако ти трябват матрици, вектори и решаване на системи линейни уравнения, Eigen е най-
добрият избор.

• Защо е подходяща: Тя е header-only. Това означава, че не се компилира в библиотека. 
Просто добавяш папката с "headers" в Include Path на Borland Builder и започваш 

да я ползваш.

• Забележка: Изисква сравнително добра поддръжка на C++ шаблони (templates). BCB6 
може да се затрудни с най-новите версии на Eigen, затова потърси по-стара версия 
(напр. 2.0 или ранните 3.x).

-

https://libeigen.gitlab.io/
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